
광명 유플래닛

사업개요 사업 전체 설명
§위치 : 경기도 광명시 양지로 17,19,21 / 신기로 20,22

§면적 : 332,020.15㎡

§사업 특성 : 광명역 서측 덕안로 맞은편 광명 역세권 특별계

획구역을 개발하는 사업으로, 1.대규모 상업용지의 계획적 개

발 2.주민 편의시설의 조기개발 유도 및 공공공간 확보 3. 지

구 중심의 랜드마크 개발로 광명역세권 활성화를 그 목적으로 

하였다.

§주안점 : 본 프로젝트는 ‘MEDIA ART VALLEY’ 라는 컨셉으로 

1.미디어와 아트의 일상화. 2.지역사회와 만들어가는 골목길.   

3. 누구나 함께 즐기는 놀이터를 그 목표로 하였다. 

작품에 대한 심사위원단 주요의견
§유플래닛은 “미디어 아트 밸리”라는 디자인 모티브로 KTX광명역 서측 덕안로 맞은편 광명역세권 핵심위치에 계획되었다. 단

순한 건물 입면 디자인이 아닌, 미디어와 아트가 단지 전체에 녹아들 수 있도록 초기 단계부터 기획되어 광명의 문화 예술 중

심 공간을 지향하였다.

§미디어와 아트의 일상화 - 시청자와 생산자 모두가 즐길 수 있는 미디어 공간을 만들고 싶다는 생각, 또 문화예술이 이곳에 

머무르는 사람들의 삶의 중심에 중심에 들어가기를 바라는 마음.  

§지역사회와 만들어 나가는 골목길 - 덕안로 변의 초대형 미디어파사드, 단지 내 미디어 아트, 아티스트 콜라보레이션, 퍼블릭 

아트등을 통해 지역사회의 문화 골목길이 되고 싶은 마음.

§누구나 함께 즐기는 놀이터 - 누구나 행복하고 즐거운 시간을 보낼 수 있는 거대한 놀이터. 단지 내에서 누구나 미디어 속 스

타가 되고 예술가가 되기를 바라는 마음.

§이런 마음들을 모아 단순히 시각적으로 아름다운 경관이 아닌, 머물고(STAY), 즐기고(PLAY), 연결하는(LINK)것을 온몸으로 느

낄 수 있는 미디어 아트의 입체적 경관을 구현함으로서, 광명시 문화 예술의 핵심 공간이 될 것으로 기대되고 있다.
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